
๒

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

ใช้กระบวนการ

BBL & PBL
เน้นการทำ�งานของสมอง 
GPAS

เพิ่มผลสัมฤทธิ์ด้วย 

NT
O-NET
PISA

๒๑มาตรฐานสากล
ศตวรรษที่

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่

5BBL Steps

คู่มือครูเพื่อใช้คู่กับหนังสือเรียน

โครงงานบูรณาการ

สู่อาเซียน
และโลก

ทักษะศตวรรษที่ ๒๑ 

จัดการเรียนรู้
ตามแนวทาง
Backward
Design

เฉลย
คำ�ตอบ
ละเอียดทุกข้อ



ตัวอย่างตัวอย่าง

ประเมินครบตัวชี้วัด 

มาตรฐานระดับชาติ

วัดผลแม่นยำ�ทุกระดับการเรียนรู้

พร้อมเฉลยและตารางวิเคราะห์

สถาบันฯ มอบสิทธิพิเศษให้ท่าน

สามารถพรินต์ ใช้ ได้เลย

หรือสั่งซื้อในราคาพิเศษจากสถาบัน 

ทุกภาคเรียน

ขอสอบประจำภาคการศึกษาที่ 1

ขอสอบประจำภาคการศึกษาที่ 2

ข้อสอบปลายภาคข้อสอบปลายภาค

	 จากภาพที่ 1, 2 และ 3 ข้อใดแสดงวิธีการหาค่า X ได้ถูกต้อง

	 ก.	 ตำ�แหน่งตรงกลางเกิดจาก (A + B) - C

	 	 ภาพที่ 1 	 =	 (2 + 3) - 1 = 4

	 	 ภาพที่ 2 	 =	 (8 + 4) - 5 = 7

ดังนั้น	 ภาพที่ 3 	 =	 (12 + 13) - 14 = 11  ค่า  X  =  11
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ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 ภาพที่ 3

	 ข.	 ตำ�แหน่งตรงกลางเกิดจาก (A + C) - B

	 	 ภาพที่ 1 	 =	 (2 + 1) - 3 = 0

	 	 ภาพที่ 2 	 =	 (8 + 5) - 4 = 9

ดังนั้น	 ภาพที่ 3 	 =	 (12 + 14) - 13 = 13  ค่า  X  =  13

	 ค.	 ตำ�แหน่งตรงกลางเกิดจาก (B + C) - A

	 	 ภาพที่ 1 	 =	 (3 + 1) - 2 = 2

	 	 ภาพที่ 2 	 =	 (4 + 5) - 8 = 1

ดังนั้น	 ภาพที่ 3 	 =	 (13 + 14) - 12 = 15	  ค่า  X  =  15

	 ง.	 ตำ�แหน่งตรงกลางเกิดจาก (A + B) + C

	 	 ภาพที่ 1 	 =	 (2 + 3) + 1 = 6

	 	 ภาพที่ 2 	 =	 (8 + 4) + 5 = 17

ดังนั้น	 ภาพที่ 3 	 =	 (12 + 13) + 14 = 39	  ค่า  X  =  39



คํานําคํานํา

คําอธิบาย

รายวิชา

โครงสร้าง

รายวิชา

พื้นฐาน

โครงสร้าง

เนื้อหา

ตัวอย่าง

คู่มือครู

หนังสือเรียน

ตัวอย่างแผน

การจัดการเรียนรู้

	 กระทรวงศึกษาธิการได้มีการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 	

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระ

การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งปีการศึกษา 2562 นี้ 

จะครอบคลุมระดับชั้น ป.1 ป.2 ป.4 ป.5 ม.1 ม.2 ม.4 ม.5 เพื่อให้สอดคล้องกับ	

การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สภาพแวดล้อม และความรู้ทาง

วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยทีีเ่จรญิกา้วหนา้อยา่งรวดเรว็ เพือ่พฒันาและเสรมิสรา้ง

ศกัยภาพของคนในชาตใิหส้ามารถเพิม่ขดีความสามารถในการแขง่ขนัของประเทศ 

โดยการยกระดบัคณุภาพการศกึษาและการเรยีนรูใ้หม้คีณุภาพและมาตรฐานระดบั

สากล สอดคล้องกับประเทศไทย 4.0 และโลกในศตวรรษที่ 21 โดยจัดทำ�ขึ้นเพื่อ

ให้สถานศึกษาทุกสังกัดที่จัดการศึกษาขั้นพื้นฐานใช้เป็นกรอบในการพัฒนา

หลักสูตรสถานศึกษาและจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้	

ความสามารถและมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้และ	

ตัวชี้วัดที่กำ�หนดไว้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ 

	 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) ตระหนักถึงความสำ�คัญของการ	

มีส่วนร่วมในการจัดทำ�สื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพและสอดคล้องตาม

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ให้กับ	

ครูผู้สอน ด้วยคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 	

ตามแนวทาง Backward Design โดยใช้กระบวนการ GPAS 5 Steps ซึ่งสามารถ

พัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้เกิดผลสัมฤทธิ์ได้ตามเป้าหมาย

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



	 ศึกษาการออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงค�ำนวณในการแก้ปัญหาหรือการท�ำงานที่พบในชีวิตจริง ออกแบบ	

และเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท�ำงานของระบบ

คอมพวิเตอร์และเทคโนโลยกีารสือ่สาร เพือ่ประยกุต์ใช้งานหรอืแก้ปัญหาเบือ้งต้น ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภยั 

มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่ผลงาน

	 โดยใช้การแก้ปัญหาอย่างง่ายตามขั้นตอนการแก้ปัญหา มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร	

เบื้องต้น

	 เพื่อให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่ก�ำหนดให้

หรือตามความสนใจ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น แสดงความรับผิดชอบ	

ด้วยการท�ำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลส�ำเร็จ และท�ำงานร่วมกับ	

ผู้อื่นอย่างมีความสุข

รหัสตัวชี้วัด

ว 4.2     ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3, ม.2/4

รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด

คำ�อธิบายรายวิชา

ว 221   เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ)  	 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 	 เวลาเรียน 40 ชั่วโมง จำ�นวน 1 หน่วยกิต



ล�ำดบั
ที่

ชือ่หน่วยการเรยีนรู้
มาตรฐานการเรยีนรู้

และตวัชีว้ดั
สาระการเรยีนรู้

เวลาเรยีน
(ชัว่โมง)

1 แนวคิดเชิงค�ำนวณ ว 4.2 ม.2/1 •	 แนวคิดเชิงค�ำนวณ
•	 การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค�ำนวณ
•	 ตัวอย่างปัญหา เช่น การเข้าแถวตามล�ำดับ 
     ความสูงให้เร็วที่สุด จัดเรียงเสื้อให้หาได้ง่าย
     ที่สุด

6

2 การพัฒนาโปรแกรม

เพื่อแก้ปัญหา

ว 4.2 ม.2/2 •	 ตัวด�ำเนินการบูลีน
•	 ฟังก์ชัน
•	 การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้

ตรรกะและฟังก์ชัน
•	 การออกแบบอัลกอริทึม เพื่อแก้ปัญหาอาจใช้

แนวคิดเชิงค�ำนวณในการออกแบบ เพื่อให้	
การแก้ปัญหามีประสิทธิภาพ

•	 การแก้ปัญหาอย่างเป็นขัน้ตอนจะช่วยให้แก้ปัญหา	
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

•	 ซอฟต์แวร์ที่ใช ้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, python, java, c

•	 ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตัดเกรด 	
หาค�ำตอบทั้งหมดของอสมการหลายตัวแปร

14

3 คอมพิวเตอร์ ว 4.2 ม.2/3 •	 องค์ประกอบและหลักการท�ำงานของระบบ
คอมพิวเตอร์

•	 เทคโนโลยีการสื่อสาร
•	 การประยุกต์ใช้งานและการแก้ปัญหาเบื้องต้น

3

3

โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ)

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เวลาเรียน 40 ชั่วโมง จำ�นวน 1 หน่วยกิต

3สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



ล�ำดบั
ที่

ชือ่หน่วยการเรยีนรู้
มาตรฐานการเรยีนรู้

และตวัชีว้ดั
สาระการเรยีนรู้

เวลาเรยีน
(ชัว่โมง)

4 เทคโนโลยีการสื่อสาร ว 4.2 ม.2/3 •	 องค์ประกอบและหลักการท�ำงานของระบบ
คอมพิวเตอร์

•	 เทคโนโลยีการสื่อสาร
•	 การประยุกต์ใช้งานและการแก้ปัญหาเบื้องต้น

14

5 การใช้เทคโนโลยีเผยแพร่

ผลงาน

ว 4.2 ม.2/4 •	 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย โดย
เลอืกแนวทางปฏบิตัเิมือ่พบเนือ้หาทีไ่ม่เหมาะสม  
เช่น แจ้งรายงานผู้เกี่ยวข้อง ป้องกันการเข้ามา
ของข้อมูลที่ไม่เหมาะสม ไม่ตอบโต้ ไม่เผยแพร่

•	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความรับ-	
ผิดชอบ เช่น ตระหนักถึงผลกระทบในการ	
เผยแพร่ข้อมูล

•	 การสร้างและแสดงสทิธคิวามเป็นเจ้าของผลงาน
•	 การก�ำหนดสิทธิการใช้ข้อมูล

3

                                                                                 รวม 40

44 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



โครงสร้างเนื้อหาของหนังสือเรียน

	 •	 แนวคิดเชิงค�ำนวณ

	 •	 การแจกแจง

	 •	 การคิดหารูปแบบ

	 •	 การคิดเชิงนามธรรม

	 •	 การออกแบบขั้นตอนวิธี

	 •	 คอมพิวเตอร์

	 •	 ระบบคอมพิวเตอร์

	 •	 หลักการท�ำงานของคอมพิวเตอร์

	 •	 การประยกุต์ใช้งานและการแก้ปัญหาเบือ้งต้น

	 •	 การสื่อสารข้อมูล

	 •	 องค์ประกอบของการสื่อสาร

	 •	 สื่อกลาง

	 •	 โปรโตคอล

	 •	 สัญญาณในการสื่อสาร

	 •	 รูปแบบในการส่งสัญญาณ

	 •	 การถ่ายโอนข้อมูล

	 •	 เครือข่ายคอมพิวเตอร์

	 •	 อินเทอร์เน็ต

	 •	 ทรัพย์สินทางปัญญา

	 •	 Creative Commons กับการสร้าง

	 	 และแสดงสิทธิความเป็นเจ้าของผลงาน

	 •	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

	 •	 ความเป็นส่วนตัว

	 •	 วงจรการพัฒนาโปรแกรม

	 •	 ความรู้พื้นฐานส�ำหรับการเขียนโปรแกรม

	 	 ภาษาไพธอน

	 •	 การเขียนโปรแกรมแบบล�ำดับ

	 •	 การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก

	 •	 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ�้ำ

	 •	 ฟังก์ชัน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1	 แนวคิดเชิงคำ�นวณ

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 	 คอมพิวเตอร์

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4	 เทคโนโลยีการสื่อสาร

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 	 การใชเ้ทคโนโลยเีผยแพร่
	 ผลงาน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 	 การพัฒนาโปรแกรม
	 เพื่อแก้ปัญหา

55สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



บูรณาการทักษะศตวรรษที่ 21

ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล 

Gathering
ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้ 

Processing
GPAS 5 Steps

แนวข้อสอบ O-NET/PISA

1

หน่
วยการเรียนรูท้ี่

แนวคิดเชิงคำ�นวณ

แผนผังหัวข้อหน่วยการเรียนรู้

การออกแบบ
ขั้นตอนวิธี

การแจกแจง การคิดหารูปแบบ

การคิด
เชิงนามธรรม

แนวคิด

เชิงคำ�นวณ

•	 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหา	หรือการทำางานที่พบในชีวิตจริง	(ว	4.2	ม.2/1)

ตัวชี้วัด

คำาศัพท์ คำาอ่าน คำาแปล

abstraction แอบสแทรค′	ชัน การคิดเชิงนามธรรม

algorithm	design อัลกอริธึม	ดิไซนฺ′ การออกแบบขั้นตอนวิธี

computational	thinking

decomposition

คอมพิวเท′	ชันแนล	ธิง′	คิง

ดีเคิมโพซิ′	ชัน

แนวคิดเชิงคำานวณ

การแจกแจง

pattern	recognition แพท′	เทิร์น	เรคเคิกนชิ′	ชัน การคิดหารูปแบบ

ศัพท์เทคโนโลยีน่ารู้

การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบบรรยาย

การออกแบบขัน้ตอนวธิดีว้ยรหสัลำาลอง

การออกแบบขั้นตอนวิธีด้วยผังงาน

ตัวอย่างตัวอย่าง

6 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

  เป้าหมายการเรียนรู้

  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิง

คำ�นวณในการแกป้ญัหาทีพ่บในชวีติจรงิอย่า่ง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้  	

การทำ�งาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

  สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

1.	 ความสามารถในการสื่อสาร

2.	 ความสามารถในการคิด

3.	 ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.	 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.	 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

  คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใฝ่เรียนรู้

ตัวชี้วัดที่ 4.1 	ตั้งใจ เพียรพยายามในการ

เรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ตัวชี้วัดที่ 4.2 	แสวงหาความรู้จากแหล่ง

เรยีนรูต้า่ง ๆ  ทัง้ภายในและภายนอกโรงเรยีน 

ด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม บันทึก

ความรู ้วเิคราะห ์สรปุเปน็องคค์วามรู ้สามารถ

นำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้

มุ่งมั่นในการทำ�งาน

ตัวชี้วัดที่ 6.1 	ตั้งใจและรับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่การงาน

ตัวชี้วัดที่ 6.2 	ทำ�งานดว้ยความเพยีรพยายาม

และอดทนเพื่อให้งานสำ�เร็จตามเป้าหมาย

นักเรียนแบ่งกลุ่ม แต่ละกลุ่มร่วมกันเลือกปัญหาในชีวิตประจำ�วัน	

มา 1 ปัญหา โดยคิดหารูปแบบวิธีการแก้ปัญหานั้น แล้วสรุปเป็น

แผนภาพความคิดพร้อมนำ�เสนอหน้าชั้นเรียน

บูรณาการทักษะศตวรรษที่ 21 จุดประกายโครง
งา

น



รอบรู้อาเซียนและโลก

ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า 

Self-Regulating

เสริมความรู้ ครูควรสอน ตัวชี้วัด

ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ 

Applying and Constructing the Knowledge

ขั้นสื่อสารและน�ำเสนอ 

Applying the Communication Skill

asean

15แนวคิดเชิงคำานวณ

ก�รคิดห�รูปแบบ	(Pattern	Recognition)

	 การคดิหารปูแบบเปน็การสงัเกตสิง่ทีม่คีวามคลา้ยคลงึกนั	ทัง้ในดา้นลกัษณะการทำางานหรอืพฤตกิรรม

ซึ่งสิ่งที่มีรูปแบบเดียวกันมีแนวโน้มที่จะใช้แนวคิดเดียวกันในการอธิบาย	 ทำาให้ลดจำานวนของปัญหา	

และลดระยะเวลาในการทำางานได้

	 โจทย์ลักษณะนี้จะต้องทำาการศึกษารูปแบบของจำานวนที่โจทย์ให้	 ถ้าสังเกตจากภาพที่	 1	 และ	 2	

จะพบว่าตัวเลขตำาแหน่งตรงกลางเกิดจากการนำาตัวเลขตำาแหน่ง	(A	+	B)	-	C	เช่น

(2	+	3)	-	1	=	4

(8	+	4)	-	5	=	7

ดังนั้น		 เมื่อใช้วิธีการข้างต้นกับการแก้โจทย์รูปที่	3	

	 	 จะได้ว่า		 X	=	(12	+	13)	-	14

	 	 	 X	=	11

A

B C

ตัวอย่�งที่	1 ปัญห�ท�งคณิตศ�สตร์

ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 ภาพที่ 3

2

3 1
4

8

4 5
7

12

13 14
X

คำ�ถ�มสำ�คัญ

ก�รคิดห�รูปแบบช่วยให้เร�แก้ไขปัญห�ได้อย่�งไร

คู่มือครูหนังสือเรียนคู่มือครูหนังสือเรียน

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 7

ขั้นสังเกต
รวบรวมข้อมูล

St

ep 1

1. 	 นักเรียนร่วมกันสังเกตและสนทนาเกี่ยวกับ

การคิดหารูปแบบ โดยศึกษาตัวอย่างปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ และตอบคำ�ถาม ดังนี้

	 	 •	 ภาพที่ 1 มีลักษณะและองค์ประกอบ

อย่างไร (ตัวอย่างคำ�ตอบ เป็นรูปสามเหลี่ยม

ดา้นเทา่จำ�นวน 4 รปู ตรงกลางเปน็รปูหกเหลีย่ม

และแต่ละรูปที่กล่าวมาจะมีตัวเลขอยู่ตรง

กลาง)

	 	 •	 ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 และภาพที่ 3 มี	

ความเหมือนและแตกต่างกันอย่างไร 

(ตวัอยา่งคำ�ตอบ ตำ�แหนง่ของตวัเลขเหมอืนกนั 

เป็นรูปสามเหลี่ยม ตรงกลางเป็นรูปหกเหลี่ยม

เหมือนกัน แตกต่างกันที่จำ�นวนของตัวเลข

แต่ละตำ�แหน่ง)

2. 	 นกัเรยีนรว่มกนัตอบคำ�ถามเกีย่วกบัการคดิ

หารูปแบบ โดยตอบคำ�ถามกระตุ้นความ

สนใจ ดังนี้

	 	 •	 การคิดหารูปแบบช่วยให้เราแก้ไข

ปญัหาไดอ้ยา่งไร (ตวัอยา่งคำ�ตอบ ชว่ยใหล้ด

จำ�นวนของปัญหาและลดระยะเวลาในการ

ทำ�งาน)

3. 	 นักเรียนร่วมกันสังเกตและรวบรวมข้อมูล

เกี่ยวกับเรื่อง การคิดหารูปแบบ จากแหล่ง

การเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น หนังสือเรียน 

อินเทอร์เน็ต

ตัวชี้วัด

ว  4.2 ม.2/1

ภาระงาน/ชิ้นงาน 

ผังงานการคิดหารูปแบบในการ

จัดตู้เสื้อผ้า

ขั้นคิดวิเคราะห์
และสรุปความรู้

St

ep 2

4. 	 นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับการคิด	

หารูปแบบ โดยศึกษาตัวอย่างปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ ในภาพที่ 1 และภาพที่ 2 	

ว่ าสามารถหาผลลัพธ์ที่ อยู่ตรงกลาง 	

ได้อย่างไร แล้วตอบคำ�ถาม ดังนี้

	 	 •	 จากภาพที่ 3 x มีผลลัพธ์เท่าไร (11)

	 	 •	 นักเรียนมีวิธีหาผลลัพธ์ × ในภาพ	

ที่ 3 อย่างไร 

	 ( ตั ว อ ย่ า ง คำ � ต อ บ  ตำ � แ ห น่ ง ต ร ง ก ล า ง

เกิดจาก (A+B)-C เช่น ภาพที่ 1 (2+3) -1 = 4 

ภาพที่ 2 (8+4) - 5 = 7 ดังนั้น 

	 ภาพที่ 3 จะได้ (12+13) - 14 = 11)



บูรณาการทักษะศตวรรษที่ 21

ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล 

Gathering
ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้ 

Processing
GPAS 5 Steps

แนวข้อสอบ O-NET/PISA

16 เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

 หลังจากที่ทำาการคิดแยกส่วนปัญหาแล้ว จากนั้นทำาการวิเคราะห์เพื่อค้นหารูปแบบที่เกิดขึ้นในเกม 

จะพบพฤติกรรมที่มีลักษณะซำ้า ๆ กล่าวคือ

 1. เมื่อเดินไปตกที่ทางขึ้นบันได จะต้องเลื่อนไปทางลงบันได

 2. เมื่อเดินไปตกที่หัวของงู จะต้องเลื่อนลงมาที่หางของงู

 3. เมื่อตกที่ช่องว่างจะไม่เกิดเหตุการณ์ใด ๆ

 ซึ่งจะทำาให้เราเข้าใจการทำางานของเกมได้รวดเร็วขึ้น เนื่องจากมีการจัดหมวดหมู่ของความคิด 

และการทำางานเป็นส่วน ๆ

ตัวอย่างที่ 2 เกมบันไดงูมหาสนุก

5. 	 นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับเกม

บนัไดงมูหาสนกุ โดยตอบคำ�ถาม ดงันี้

	 	 •	 ถ้าทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 ได้ 4 แต้ม 

และครั้งที่ 2 ได้ 6 แต้ม แล้วจะเดินไป

ตกที่ช่องหมายเลขใด (ช่องหมายเลข 

20)

	 	 •	 ถา้ทอดลกูเตา๋ตกทีช่อ่งหมายเลข 

98 จะต้องทอดลูกเต๋าให้ได้กี่แต้ม	

ถึงจะตกช่อง FINISH (2 แต้ม)

6. 	 นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับ	

การคิดแยกส่ วนปัญหาของ เกม	

บันไดงูมหาสนุก แล้วเขียนบันทึก	

เป็นตารางกติกาเกมบันไดงูมหาสนุก

ลงในกระดาษ ดังตัวอย่าง

เสริมความรู้ ครูควรสอน

การวิเคราะห์ เป็นการแยกแยะสิ่งที่จะพิจารณาออกเป็นส่วนย่อย

ที่มีความสัมพันธ์กัน เพื่อทำ�ความเข้าใจแต่ละส่วนอย่างชัดเจน

กติกาเกมบันไดงูมหาสนุก

เมื่อทอดลูกเต๋า รูปแบบที่เกิดขึ้น

ตกทางขึ้นบันได

ตกหัวงู

ตกช่องว่าง

เลื่อนไปทางลงบันได

เลื่อนไปทางหางงู

ไม่เกิดเหตุการณ์ใด ๆ

7. 	 นกัเรยีนรว่มกนัสรปุความคดิรวบยอด

เกี่ยวกับการคิดหารูปแบบ ดังนี้

	 	 • 	 การคดิหารปูแบบเปน็การสงัเกต

สิ่งที่มีความคล้ายคลึงกัน ทั้งในด้าน

ลักษณะการทำ�งานหรือพฤติกรรม ซึ่ง

มีแนวโน้มที่จะใช้แนวคิดเดียวกันใน

การอธิบายหรือแก้ปัญหา ทำ�ให้ลด

จำ�นวนของปญัหาและลดระยะเวลาใน

การทำ�งานได้

ขั้นคิดวิเคราะห์
และสรุปความรู้

St

ep 2

8 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



รอบรู้อาเซียนและโลก

ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า 

Self-Regulating

เสริมความรู้ ครูควรสอน ตัวชี้วัด

ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ 

Applying and Constructing the Knowledge

ขั้นสื่อสารและน�ำเสนอ 

Applying the Communication Skill

asean

17แนวคิดเชิงคำานวณ

ก�รคิดห�รูปแบบกิจกรรมที่	 1.2

วัสดุอุปกรณ์

	 1. 	 กระดาษสำาหรับทำากิจกรรม	 2	 แผ่น

	 2. 	 ปากกา	 1	 ด้าม

วิธีปฏิบัติ

	 1. 	 นักเรียนแบ่งกลุ่ม	กลุ่มละ	3	คน

	 2. 	 นักเรียนร่วมกันอภิปราย	เพื่อวิเคราะห์หารูปแบบและตอบคำาถามของสถานการณ์ต่อไปนี้

1.

2.

3.

4.

3 4 6 9 ?

4 1 2 3 0 ? 7

D A O C C E T G O ?T

5

?

St

ep 3 ขั้นปฏิบัติ
และสรุปความรู้
หลังการปฏิบัติ

8. 	 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 1.2 การคิด

หารูปแบบ  โดยนักเรียนแบ่งกลุ่ม 

กลุ่มละ 3 คน แล้วร่วมกันอภิปราย 	

เพือ่วเิคราะหห์ารปูแบบและตอบคำ�ถาม	

จากสถานการณ์ ดังตัวอย่าง

1.

2.

3.

4.

3 4 6 9 13

4 1 2 3 0 -2 7

D A O C C E T G O LT

5

English talk

debate 	 	 (ดิเบท�)	 อภิปราย

analyze	 	 (แอน� นะไลซ) 	 วิเคราะห์

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 9



บูรณาการทักษะศตวรรษที่ 21

ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล 

Gathering
ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้ 

Processing
GPAS 5 Steps

แนวข้อสอบ O-NET/PISA

18 เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

5.

6.

6

2

6

9

48

3

?

?

St

ep 3 ขั้นปฏิบัติ
และสรุปความรู้
หลังการปฏิบัติ

9. 	 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 1.2 การคิด

หารูปแบบ  โดยนักเรียนแบ่งกลุ่ม 

กลุ่มละ 3 คน แล้วร่วมกันอภิปราย 	

เพื่อวิ เคราะห์หารูปแบบและตอบ

คำ�ถามจากสถานการณ์ (ต่อ) 

	 ดังตัวอย่าง

5.

6.

6

2

6

9

48

3

12

10 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



รอบรู้อาเซียนและโลก

ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า 

Self-Regulating

เสริมความรู้ ครูควรสอน ตัวชี้วัด

ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ 

Applying and Constructing the Knowledge

ขั้นสื่อสารและน�ำเสนอ 

Applying the Communication Skill

asean

19แนวคิดเชิงคำานวณ

7.

8.

?

?

St

ep 3 ขั้นปฏิบัติ
และสรุปความรู้
หลังการปฏิบัติ

10. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 1.2 การคิด

หารูปแบบ  โดยนักเรียนแบ่งกลุ่ม 

กลุ่มละ 3 คน แล้วร่วมกันอภิปราย 	

เพือ่วเิคราะหห์ารปูแบบ และตอบคำ�ถาม

จากสถานการณ์ (ต่อ) ดังตัวอย่าง

สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 11

7.

8.



บูรณาการทักษะศตวรรษที่ 21

ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล 

Gathering
ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้ 

Processing
GPAS 5 Steps

แนวข้อสอบ O-NET/PISA

20 เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
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St

ep 3 ขั้นปฏิบัติ
และสรุปความรู้
หลังการปฏิบัติ

11. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 1.2 การคิดหา
รปูแบบ โดยนกัเรยีนแบง่กลุม่ กลุม่ละ 3 คน 
แล้ วร่ วมกันอภิปราย  เพื่ อ วิ เคร าะห์ 	
หารูปแบบ และตอบคำ�ถามจากสถาน-	
การณ์ (ต่อ) ดังตัวอย่าง

12.	 นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับการคิด	
หารูปแบบการจัดตู้เสื้อผ้า โดยแบ่งกลุ่ม 
กลุ่ มละ  3  คน แล้ วสรุป เป็นผั งงาน 	
ดังตัวอย่าง

เริ่ม

คัดกรองเสื้อผ้าที่จำ�เป็น

แยกประเภทและสีของเสื้อผ้า

แขวนและจัดเรียงเสื้อผ้าตามประเภทและสี

กิจกรรมนี้ประเมินตัวชี้วัด ว 4.2 ม.2/1

13. 	นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้	
ร่วมกัน ดังนี้

	 	 •  ก า ร คิ ด ห า รู ป แ บบ เ ป็ น ก า ร ห า	
ความสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้อง แนวโน้ม และ
ลกัษณะทัว่ไปของสิง่ตา่ง ๆ  โดยการพจิารณา
ปัญหา

จบ

12 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

ขัน้สือ่สารและน�ำเสนอ

St

ep 4

St

ep 5 ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า
บริการสังคม

และจิตสาธารณะ

14.	 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำ�เสนอผังงาน	
การคดิหารปูแบบในการจดัตูเ้สือ้ผา้หนา้ชัน้เรยีน 
เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน

15. 	นกัเรยีนนำ�ความรูท้ีไ่ดใ้นเรือ่ง การคดิหารปูแบบ 
ไปประยุกต์ใช้กับการทำ�งานในชีวิตประจำ�วัน
ของตนเอง และนำ�ความรู้ไปบอกต่อผู้อื่น 	
หรอืเพือ่น เพือ่เปน็แนวทางในการปฏบิตัอิยา่ง
ถูกต้อง

10.
6 7 9 12

9 10 12 15

11 12 14 17

12 13 15 18
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้

 
 
 
 
 
 
 
 

 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 เวลาเรียน 1 ชัว่โมง 
 
 
 มาตรฐานการเรียนรู้         
 มาตรฐาน ว 4.2  เขา้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาท่ีพบในชีวติจริงอยา่งเป็นขั้นตอน 
  และเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การท างาน 
  และการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทนั และมีจริยธรรม 
 ตัวช้ีวดั 
 ว 4.2 ม.2/1  ออกแบบอลักอริทึมท่ีใชแ้นวคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหา หรือการท างาน 
  ท่ีพบในชีวติจริง 
  
  
 
 1. อธิบายวธีิการคิดหารูปแบบ (K) 
 2. เขียนผงังานการคิดหารูปแบบในการจดัตูเ้ส้ือผา้ (P) 
 3. เอาใจใส่ในการเรียน กระตือรือร้นในการท างาน (A) 
 
 
 
 การคิดหารูปแบบเป็นการสังเกตส่ิงท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั ทั้งในดา้นลกัษณะการท างานหรือพฤติกรรม 
 ซ่ึงส่ิงท่ีมีรูปแบบเดียวกนัมีแนวโนม้ท่ีจะใชแ้นวคิดเดียวกนัในการอธิบายหรือแกปั้ญหา ท าใหล้ดจ านวน 
 ของปัญหาและลดระยะเวลาในการท างานได ้
 
 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 การคดิเชิงค านวณ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
เร่ือง การคดิหารูปแบบ 

 

 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวดั  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวดั 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 สาระการเรียนรู้ 

13สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



 

 
 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร 
 2. ความสามารถในการคิด 
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
  
 
 
 1. ใฝ่เรียนรู้  
 2. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 
 
  
 การคิดหารูปแบบช่วยใหเ้ราแกปั้ญหาไดอ้ยา่งไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

    ค าถามส าคญั   

14 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



 
 

 
 

 
  
 1. นกัเรียนร่วมกนัสังเกตและสนทนาเก่ียวกบัการคิดหารูปแบบ โดยศึกษาตวัอยา่งปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ และตอบค าถาม ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

   ภาพท่ี 1 มีลกัษณะและองคป์ระกอบอยา่งไร  
  (ตวัอยา่งค าตอบ เป็นรูปสามเหล่ียมดา้นเท่าจ านวน 4 รูป ตรงกลางเป็นรูปหกเหล่ียมและแต่ละรูป 
ท่ีกล่าวมาจะมีตวัเลขอยูต่รงกลาง) 
   ภาพท่ี 1 ภาพท่ี 2 และภาพท่ี 3 มีความเหมือนและแตกต่างกนัอยา่งไร  
  (ตวัอยา่งค าตอบ ต าแหน่งของตวัเลขเหมือนกนัเป็นรูปสามเหล่ียม ตรงกลางเป็นรูปหกเหล่ียม 
แตกต่างกนัท่ีจ านวนของตวัเลขแต่ละต าแหน่ง) 
 2. นกัเรียนร่วมกนัตอบค าถามเก่ียวกบัการคิดหารูปแบบ โดยตอบค าถามกระตุน้ความสนใจ ดงัน้ี 
   การคิดหารูปแบบช่วยใหเ้ราแกปั้ญหาไดอ้ยา่งไร 
  (ตวัอยา่งค าตอบ ท าใหล้ดจ านวนของปัญหาและลดระยะเวลาในการท างาน) 
 3. นกัเรียนร่วมกนัสังเกตและรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ือง การคิดหารูปแบบ จากแหล่งการเรียนรู้ 
ท่ีหลากหลาย เช่น หนงัสือเรียน อินเทอร์เน็ต 
 
 
 

ข้ันสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering) 
  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  • 

     การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
St

ep 1
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 4. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์เก่ียวกบัการคิดหารูปแบบ โดยศึกษาตวัอยา่งปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ในภาพท่ี 1 และภาพท่ี 2 วา่สามารถหาผลลพัธ์ท่ีอยูต่รงกลางไดอ้ยา่งไร แลว้ตอบค าถาม ดงัน้ี 
   จากภาพท่ี 3 x มีผลลพัธ์เท่าไร  (11) 
   นกัเรียนมีวธีิหาผลลพัธ์ x ในภาพท่ี 3 อยา่งไร 
  (ตวัอยา่งค าตอบ ต าแหน่งตรงกลางเกิดจาก (A + B) – C เช่น ภาพท่ี 1 จะได ้(2 + 3) – 1 =  4 
ภาพท่ี 2 จะได ้(8 + 4) – 5 = 7  ดงันั้น ภาพท่ี 3 จะได ้ (12 + 13) – 14 = 11) 
 5. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์เก่ียวกบัเกมบนัไดงูมหาสนุก โดยตอบค าถาม ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

   ถา้ทอดลูกเต๋าคร้ังท่ี 1 ได ้4 แตม้ และคร้ังท่ี 2 ได ้6 แตม้ แลว้จะเดินไปตกท่ีช่องใด   
  (ช่องหมายเลข 20) 
   ถา้ทอดลูกเต๋าตกท่ีช่องหมายเลข 98 จะตอ้งทอดลูกเต๋าใหไ้ดก่ี้แตม้ถึงจะตกช่อง FINISH   
  (2 แตม้) 
 6. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์เก่ียวกบัการคิดแยกส่วนปัญหาของเกมบนัไดงูมหาสนุก  
แลว้เขียนบนัทึกเป็นตารางกติกาเกมบนัไดงูมหาสนุกลงในกระดาษ ดงัตวัอยา่ง 
 

                        กติกาเกมบันไดงูมหาสนุก 
          เม่ือทอดลูกเต๋า       รูปแบบทีเ่กดิขึน้ 
ตกทางข้ึนบนัได เล่ือนไปทางลงบนัได 
ตกหวังู เล่ือนไปทางหางงู 
ตกช่องวา่ง ไม่เกิดเหตุการณ์ใด ๆ  

 

ข้ันคิดวเิคราะห์และสรุปความรู้  (Processing)  
  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •   

St

ep 2

16 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



 7. นกัเรียนร่วมกนัสรุปความคิดรวบยอดเก่ียวกบัการคิดหารูปแบบ ดงัน้ี 
  การคิดหารูปแบบเป็นการสังเกตส่ิงท่ีมีความคลา้ยคลึงกนั ทั้งในดา้นลกัษณะการท างาน 
หรือพฤติกรรม ซ่ึงส่ิงท่ีมีรูปแบบเดียวกนัมีแนวโนม้ท่ีจะใชแ้นวคิดเดียวกนัในการอธิบายหรือแกปั้ญหา  
ท าใหล้ดจ านวนของปัญหาและลดระยะเวลาในการท างานได้ 
 

 
 

 
 8. นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมท่ี 1.2 การคิดหารูปแบบ โดยนกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน 
แลว้ร่วมกนัอภิปราย เพื่อวิเคราะห์หารูปแบบและตอบค าถามของสถานการณ์ ดงัตวัอยา่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge) 
  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  
• 
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 18 สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 9. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์เก่ียวกบัการคิดหารูปแบบการจดัตูเ้ส้ือผา้ โดยแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน  
แลว้สรุปเป็นผงังานลงในช้ินงานท่ี 1 เร่ือง ผงังานการคิดหารูปแบบในการจดัตูเ้ส้ือผา้ 
 
   
 
  10. นกัเรียนร่วมกนัสรุปส่ิงท่ีเขา้ใจเป็นความรู้ร่วมกนั ดงัน้ี 
   การคิดหารูปแบบเป็นทกัษะการหาความสัมพนัธ์ท่ีเก่ียวขอ้ง แนวโนม้ และลกัษณะทัว่ไป 
ของส่ิงต่าง ๆ โดยการพิจารณาปัญหา  
 

 
 

 
  
  11. นกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผงังานการคิดหารูปแบบในการจดัตูเ้ส้ือผา้หนา้ชั้นเรียน 
เพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้กนั 
  12. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปเก่ียวกบัวธีิการท างานใหเ้ห็นการคิดเชิงระบบและวธีิการท างาน 
ท่ีมีแบบแผน 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นส่ือสารและน าเสนอ (Applying the Communication Skill) 
  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   • 
 

กิจกรรมน้ีสร้างเสริมทกัษะศตวรรษท่ี 21 ดา้นการคิดแกปั้ญหา 
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  13. นกัเรียนน าความรู้ท่ีไดใ้นเร่ือง การคิดหารูปแบบ ไปประยุกตใ์ชก้บัการท างานในชีวติประจ าวนั 
ของตนเองและน าความรู้ไปบอกต่อผูอ่ื้นหรือเพื่อน เพื่อเป็นแนวทางในการปฏิบติัอยา่งถูกตอ้ง 
         14.  นกัเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลงัการเรียนและหลงัการท ากิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปน้ี 
         • ส่ิงท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ในวนัน้ีคืออะไร 
         • นกัเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากนอ้ยเพียงใด 
         • เพื่อนนกัเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากนอ้ยเพียงใด 
         • นกัเรียนพึงพอใจกบัการเรียนในวนัน้ีหรือไม่ เพียงใด 
         • นกัเรียนจะน าความรู้ท่ีไดน้ี้ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทัว่ไป 
        ไดอ้ยา่งไร 
       จากนั้นแลกเปล่ียนตรวจสอบขั้นตอนการท างานทุกขั้นตอนวา่จะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมใหม้ากข้ึนกวา่เดิมในขั้นตอนใดบา้ง ส าหรับการท างานในคร้ังต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันประเมินเพ่ือเพิม่คุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating) 
  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •     
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 1. หนงัสือเรียน รายวชิาพื้นฐาน วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ี(วิทยาการค านวณ) ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
  ของสถาบนัพฒันาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
 2. แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 
 
 
        
 

 1. ประเมินความรู้ เร่ือง การคิดหารูปแบบ (K) ดว้ยแบบทดสอบ 
 2. ประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม (P) ดว้ยแบบประเมิน 
 3. ประเมินช้ินงาน เร่ือง ผงังานการคิดหารูปแบบในการจดัตูเ้ส้ือผา้ (P) ดว้ยแบบประเมิน 
 4. ประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ดา้นใฝ่เรียนรู้ มุ่งมัน่ในการท างาน (A) ดว้ยแบบประเมิน 
 

 
 
 แบบประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

4 3 2 1 
กระบวนการ 
ท างานกลุ่ม 

มีการก าหนดบทบาท 
สมาชิกชดัเจน  
และมีการช้ีแจงเป้าหมาย 
การท างาน  
มีการปฏิบติังานร่วมกนั 
อยา่งร่วมมือร่วมใจ 
พร้อมกบัการประเมิน
เป็นระยะ ๆ  

มีการก าหนดบทบาท 
สมาชิกชดัเจน  
มีการช้ีแจงเป้าหมาย 
อยา่งชดัเจนและ
ปฏิบติังานร่วมกนั 
แต่ไม่มีการประเมิน 
เป็นระยะ ๆ 

มีการก าหนดบทบาท 
เฉพาะหวัหนา้ 
ไม่มีการช้ีแจงเป้าหมาย 
อยา่งชดัเจน 
ปฏิบติังานร่วมกนั 
ไม่ครบทุกคน 

ไม่มีการก าหนด 
บทบาทสมาชิก 
และไม่มีการช้ีแจง
เป้าหมาย สมาชิก 
ต่างคนต่างท างาน  

      ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

การประเมนิการเรียนรู้ 

    แบบประเมนิตามสภาพจริง (Rubrics) 
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 แบบประเมินช้ินงาน เร่ือง ผังงานการคิดหารูปแบบในการจัดตู้เส้ือผ้า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

4 3 2 1 
การคิดหารูปแบบ 
ในการจดัตูเ้ส้ือผา้ 
 

เขียนผงังาน 
แบบอลักอริทึม 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
เขียนขั้นตอนในการ 
จดัตูเ้ส้ือผา้ไดช้ดัเจน 
เป็นล าดบัขั้นตอน
เหมาะสมกบัการ 
น าไปใชง้านจริง 
เป็นแนวทางใหผู้อ่ื้น 
น าไปใชไ้ด ้

เขียนผงังาน 
แบบอลักอริทึม 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
เขียนขั้นตอนในการ 
จดัตูเ้ส้ือผา้ไดช้ดัเจน 
มีล าดบัขั้นตอน เขา้ใจง่าย 
สามารถน าไปใชจ้ริงได ้
 

เขียนผงังาน 
แบบอลักอริทึม 
ไดถู้กตอ้ง เขียนขั้นตอน 
ในการจดัตูเ้ส้ือผา้ 
ไม่ค่อยชดัเจน 
ขา้มขั้นตอนไปบา้ง 

เขียนผงังาน 
แบบอลักอริทึมได ้
เขียนขั้นตอนในการ 
จดัตูเ้ส้ือผา้ไม่เป็นล าดบั 
ขั้นตอน 
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                                                                                                    ลงช่ือ  
  ( ) 
  ต  าแหน่ง  
 

 
 

 
 
ผลการจดัการเรียนการสอน 
  
  
  
ปัญหา/อุปสรรค 
  
  
  
แนวทางแกไ้ข 
  
  
  
 

  ครูผูส้อน  
        ( ) 
 วนัท่ีบนัทึก  

บันทกึหลงัการสอน 

ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
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          เฉลยช้ินงานที ่1 เร่ือง ผงังานการคิดหารูปแบบในการจัดตู้เส้ือผ้า 
   
  วนัท่ี________เดือน_______________พ.ศ.___________ 
 ช่ือ_____________________________เลขท่ี______ชั้น__________ 
 
 นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์เก่ียวกบัการคิดหารูปแบบในการจดัตูเ้ส้ือผา้ โดยนกัเรียนแบ่งกลุ่ม  
กลุ่มละ 3 คน แลว้สรุปเป็นผงังาน 
 
   
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ได_้_________คะแนน 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน 

เร่ิม 

คดักรองเส้ือผา้ท่ีจ  าเป็น 

แยกประเภทและสีของเส้ือผา้ 

แขวนและจดัเรียงเส้ือผา้ตามประเภทและสี 

จบ 
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สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) 
สำ�นักพิมพ์ บริษัทพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) จำ�กัด
๑๒๕๖/๙ ถนนนครไชยศรี แขวงถนนนครไชยศรี เขตดุสิต กรุงเทพฯ ๑๐๓๐๐
โทร. ๐-๒๒๔๓-๘๐๐๐ (อัตโนมัติ ๑๕ สาย), ๐-๒๒๔๑-๘๙๙๙
แฟกซ์ : ทุกหมายเลข, แฟกซ์อัตโนมัติ : ๐-๒๒๔๑-๔๑๓๑, ๐-๒๒๔๓-๗๖๖๖

สงวนลิขสิทธิ์ หนังสือเล่มนี้ได้จดทะเบียนลิขสิทธิ์ถูกต้องตามกฎหมาย
website : 

www.iadth.com

กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์

กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์

กลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม สาระภูมิศาสตร์

•	 จัดกลุ่มสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ใหม่
•	 ปรับโครงสร้างรายวิชาใหม่
•	 เพิ่มสาระการเรียนรู้ที่มีความจำ�เป็น
•	 เลื่อนไหลเนื้อหาให้มีความเหมาะสม
•	 ตัดเนื้อหาที่มีความซ้ำ�ซ้อนกับเนื้อหา
	 กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น

8 8 5 4 5 1 5 6 1 8 8 9 0

หลักสูตรใหม่
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

•	 การเรียนรู้ภูมิศาสตร์​ (Geo-literacy) 
	 โดยมีองค์ประกอบ ๓ ส่วน คือ ความสามารถ
	 ทางภูมิศาสตร์ กระบวนการทางภูมิศาสตร์
	 และทักษะทางภูมิศาสตร์
•	 ปรับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
	 แกนกลางสาระภูมิศาสตร์

•	 จัดกลุ่มสาระการเรียนรู้ใหม่
•	 เปลี่ยนชื่อสาระการเรียนรู้ใหม่
•	 เพิ่มเติมเนื้อหาด้านต่างๆ ที่มีความทันสมัย 
	 สอดคล้องต่อการดำ�รงชีวิตในปัจจุบันและอนาคต
•	 เลื่อนไหลบางเนื้อหาให้มีความเหมาะสม
•	 เพิ่มเติมสาระที่ ๔ เทคโนโลยี
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